D —

En classe ou a la maison, prends 2 séries de jetons de 2 couleurs différentes ou des bouchons.
Lis a tour de rdle avec ton adversaire les nombres.
Si ton adversaire valide tu peux poser un jeton dessus.

Le premier qui réalise une ligne, une colonne ou une diagonale de 4 jetons remporte la partie.
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En classe ou a la maison, prends 2 séries de jetons de 2 couleurs différentes ou des bouchons.

Lis a tour de role avec ton adversaire les nombres.

Si ton adversaire valide tu peux poser un jeton dessus.

Le premier qui réalise une ligne, une colonne ou une diagonale de 4 jetons remporte la partie.
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En classe ou a la maison, prends 2 séries de jetons de 2 couleurs différentes ou des bouchons.
Lis a tour de rdle avec ton adversaire les nombres.
Si ton adversaire valide tu peux poser un jeton dessus.

Le premier qui réalise une ligne, une colonne ou une diagonale de 4 jetons remporte la partie.

48+8

9000000
9000000
90000600
90900600
90060000
09000600
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En classe ou a la maison, prends 2 séries de jetons de 2 couleurs différentes ou des bouchons.
Lis a tour de rdle avec ton adversaire les nombres.
Si ton adversaire valide tu peux poser un jeton dessus.

Le premier qui réalise une ligne, une colonne ou une diagonale de 4 jetons remporte la partie.
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En classe ou a la maison, prends 2 séries de jetons de 2 couleurs différentes ou des bouchons.
Lis a tour de rdle avec ton adversaire les nombres.
Si ton adversaire valide tu peux poser un jeton dessus.

Le premier qui réalise une ligne, une colonne ou une diagonale de 4 jetons remporte la partie.
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48+30

9000000
09000000
0000000
OOEEEEE)
90900000
0000600



